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Bu proje Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir.

Ancak hazirlanan bu proje uriiniinde yer alan icerikten Avrupa Komisyonu ve Tiirkiye Ulusal Ajansi

sorumlu tutulamaz
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Slovenya (Slovence: Slovenija) ya da resmi adiyla Slovenya Cumhuriyeti Orta Avrupa'nin
giineyinde yer alan bir iilkedir. Batisinda italya, giineybatisnda Adriyatik Denizi, giiney ve

dogusunda Hirvatistan, kuzeydogusunda Macaristan ve kuzeyinde Avusturya bulunur.

Bir zamanlar Yugoslavya Sosyalist Federal Cumhuriyeti'nin bir pargas: olan Slovenya, 25 Haziran
1991'de bagimsizligini ilan edip bagimsiz bir devlet oldu. 1 Mayis 2004'te Avrupa Birligine katild1.
Parcalanan Yugoslavya'dan Avrupa Birligi'ne girmis ilk iilkedir. Ikincisi Hirvatistan'dir. Slovenya

Slavca'da "Slavlar Ulkesi" anlamina gelmektedir.

Bagkenti Liibliyana, resmi dili Slovence ve 2021 niifus sayimina gore niifusu 2.108.000 kisidir.
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1. GUN 22 MAYIS 2023 KURS RAPORU

Programimizin ilk giinii , farkl tilkelerden de katilimcilarla beraber kurs merkezinde yerimizi aldik.

Katilimeilara 6ncelikle kursun igerigi ile ilgili bilgi verildi.

Kurs, proje calismasina 6nem veren etkilesimli bir siire¢ olarak tasarlanmis olup, bir dijital ortamda
geleneksel sinif deneyimi, uygulamalari, sosyal medyayir ve oyunlastrmay:r kullanarak sinif
deneyimini gelistirmeyi amag¢lamaktadir.

Egitimin odak noktasi, uygulamali deneyimsel 6grenme ve atolye yaklagimudir.

Farkli iilkelerden( Macaristan, Romanya, Hirvatistan) gelen Ogretmenlerle kaynasmak ve

birbirimizi daha iyi taniyabilmek i¢in kaynastirici etkinliklerle (ice-breaker activity) egitime basladik.
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Kurs bﬁnyes;n;le farklh tlkelerden g};élar oldugu icin : he:r ké{111m01 gibi bizde “THIS IS OU
CULTURE” konusunda ile kendi {ilkemizde kiiltiir denilince akla gelen kavramlar1 post-it’lere yazarak

smif i¢indeki panoya yapistirdik.

Katilimcilar, programin icerigi ve 6grenme yontemleri ile ilgili beklenti, ihtiyac ve isteklerini ifade
etmeleri i¢in tesvik edildi. Dijital medya okuryazarligi ve giivenli internet kullanimi hakkinda,
smiflarda bilisim teknolojilerinin kullanim kimi, neyi, ni¢in, nasil ve nerede kullanildig1 konularinda

cevrim i¢i uygulamalarla ilgili bilgiler sunuldu.
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Bilisim Teknolojilerini egitime entegre ederek giivenli ve eglenceli bir smif deneyimi yaratacak
Web 2.0 araglarindan “Google Classroom, Trello, Bitmoji, Wakelet” tanidik ve bunlarla ilgili kendi

is akisimizi olusturduk.

Gruplara ayrilarak kendi projelerimizi verilen yonergeler dogrultusunda hazirladik, paylastik ve
ilettik.

1. Giin oturumunun sonunda bizden istenen 5 soruya yanit vererek 6grenmeyi degerlendirdik ve 6z

degerlendirme panomuzu hazirladik.
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Ogleden sonra da bir rehber onciiliigiinde Ljubljana meydanida 2 saatlik bir sehir turu ve tanmitimi

yapildi.
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2. GUN — 23 MAYIS 2023 CEP_TELEFONLARININ EGIiTiM TEKNOLOJiSi OLARAK
KULLANIMI

Cep telefonlar1 6grenmeye arkadas mi diisman nm? Buna dair bir sinif deneyimi olusturduk.

Dijital olarak, sosyal medyadan anlayan kullanicilar: QR kodlar1 kullanmayi, internette

bilgi bulmay1, yorumlamayz, iletisim kurmay1 ve paylasmayi 6grendik.

Actionbound

Actionbound, 6grencileri bir kesif macerasinin igerisine alarak, interaktif bi¢imle Ogretmen
tarafindan atanan gorevleri bireysel ya da grup olarak gerceklestirmeye yonelik oldukca eglenceli
egitsel uygulamadir. Uygulama web tabanli olup IOS ve Android marketlerden de rahatlikla indirmek
miimkiindiir.

Uygulamanin mantig1 6gretmen tarafindan verilen gorevlerin 6grenciler tarafindan dogru ve
zamaninda tamamlanmasina dayanwr. Gorevler dersin kazanimlarina bagl olarak 6gretmenin hayal
giicii ile dogru orantilidir. Bu uygulamay1 benzersiz kilan 6zelliklerden bir tanesi ise uygulamanin GPS
verilerini kullanmasi. Boylelikle 6grencileri istenilen herhangi bir konuma yonlendirerek belirlenilen
bir gorevi gergeklestirmeleri saglanabilir. Cep telefonlarinin egitim sistemine entegre edilmesinde
kullanilabilecek giizel bir uygulamadir.

Actionbound uygulama asamalari
e Oncelikle uygulamanm ¢alisma prensibini 6grendik.

e Daha sonra uygulamayi cep telefonlarimiza indirdik

e Egitmenin Slovenya QR KOD okutularak dahil olduk.

e Egitmen moderatorliigiinde her iilkeden bir kursiyer olacak sekilde karma gruplar olusturularak
takimlar belirlendi.

e Moderatdriin Onciiliginde uygulamanin gerceklestirilmesi icin egitim sahasi olan Slovenya
sokaklarina inildi.

e Actionbound aplikasyonundaki her etap gruplarla tamamlanilarak oyun bitisi moderatore
gonderildi.

¢ Bundan sonraki agsamada kurs ortamina geri doniilerek sonuclar ekrana yansitildi.

e Actionbound grup sonuglar1 incelenerek 6grenme degerlendirildi.
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Egitimde dijital i¢erik olarak kullanilabilecek cep telefonu ile uyumlu calisan bir diger uygulama
olan KAHOOT , hakkinda egitmen tarafindan bilgi verildi. Kahoot uygulamasmin &grencilerin ,
gerek bireysel gerekse grup degerlendirmelerini aninda geribildirim alinabildigi etkin bir uygulama

oldugu aktarildi.

e Uygulamanin, geribildirim etkinligi olarak kullanilabildigini gostermek amaciyla, gruplara ayrilarak
ilk iki giiniin kazanimlarini igeren degerlendirme yaptik.
e Ders sonunda actionbound {izerinden oynanan oyunlarm sonunda her grubun bir hikaye
olusturularak wakelet uygulamasina yiiklenmesi istendi.
e Ders sonunda, giin igerisinde yapilan ¢aligmalarla ilgili 6z degerlendirme yaptik. Degerlendirmeye

yonelik sorulara verilen cevaplar1 moderator tarafindan 6nceden hazirlanmis panoya yapistirdik
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Ljubljana hakkinda daha fazlasim kesfedelim

Slovenya’nin daglik bolgelerini kesfetmek amaciyla, kurs moderatorleri tarafindan mini bir gezi

diizenlendi. Bled Golii ve ¢evresini gezerek keyifli vakit gegirdik.
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3. GUN — 24 MAYIS 2023 DIiJITAL MEDYA OKURYAZARLIGI

Bugiin, tiim katilimecilar Oncelikle egitmen tarafindan hazirlanan etkinlige dahil olabilmek icin zar
atarak lider mi yoksa grup iiyesi mi olacaklarin1 belirlediler. Karma olusturulmus 3'erli gruplar
halinde masalara ayrildik.

Egitmenin ydnlendirmesiyle sandalyelerimizin altina yerlestirilen QR kodlara ulastik ve cep
telefonlarimizdan karekodu okutarak “Visitljubjuyana Web “ sitesine eristik .

Egitmen tarafindan hazirlanan 19 soruluk yonerge her gruba dagitildi. Hem verilen ilgili siteden
hem de sosyal medyadan ve web sitelerinden arastirarak 9 sorunun cevabini kendi dilimizde bulup
daha sonra Ingilizce olarak ydnergeye gore cevapladik.

Tim kursiyerler 3’erli gruplar halinde bulduklari1 cevaplari Canva programu iizerinde infografik
afisler haline getirmisler ve olusturulan ¢aligmalar egitmenin agtig1 ilgili bolimleri yiiklenmistir.

Verilen kisa bir kahve molasindan sonra egitmenin kontroliinde her iilke kursiyerleri kendi
gruplarini olusturdu., Tirkiye'den gelen kursiyer sayisi fazla oldugu igin bayanlar ve erkekler olarak
ilk grup halinde galistik.

Olusturdugumuz gruplarla, istedigimiz Web 2.0 araglarmi kullanarak infografik caligmalar

hazirlayarak egitmenin istedigi ilgili boliimlere yiikleyip paylastik .

ISTASYON CALISMASI
Istasyon Yontemi, biitiin smifin her asamada (her istasyonda) calisarak bir onceki grubun
yaptiklarina katki saglayarak bir basamak ileri gotiirmeyi, yarim kalan isi tamamlamay1 6greten bir
yontemdir. Istasyonlar &grencilerin  es zamanli olarak ¢esitli grenme  aktivitelerini
gerceklestirebilecekleri merkezlerdir.

Kurs egitmeni, s6z konusu etkinliginin baslamasindan 6nce egitim binasmin farkli alanlarinda 8
farkli yere egitim istasyonu olusturmus ve ilgili alanlara egitimin o bolim igin yOnergeleri ve
cevaplanmasi gereken sorularini asmustir.

Ik yerlestirildigi istasyonda sorular1 cevaplamak icin farkli bilgi kaynaklar: kullanabilen gruplar
ayrilan 5 dakikalik siirenin dolmas: ile diger istasyona ge¢misler ayni islem 8 istasyonu ig¢in

tekrarlanmustir.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

TURKIYE ULUSAL AJANSI

KISH NATIONAL AGENCY

KONYA
11 Milli Egitim MUdGriGgi




Istasyon calismalarmin bitiminde; grup iiyeleri bir araya gelmisler kendi aralarmnda calismalarini
degerlendirmisler ve Canva’ da infografik afisler olusturulmus ve olusturulan sayfa sirasiyla Padlet,
Trello ve Wakelet sayfalarina yiiklenmistir.

Yapilan her ¢aligmanin sonunda 6z degerlendirmelerimizi yaparak egitmen tarafindan hazirlanan

panoya goriislerimizi yazdigimiz post-it’lerimizi astik.

Egitmen tarafindan kursiyerler arasindaki iletisim ve is birligini gelistirmek amaciyla kursiyerler

arasinda 5 fingers feedback uygulamasi yaptirilmistir.
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Uygulamanin sonunda kurs tamamlanmis ve 6gle yemegine gecilmistir.

YAYINLAMADAN ONCE DUSUN:
Eylemde Dijital ve Medya Okuryazarhg.
Farkli platformlar, uygulamalar ve sosyal medya genelinde igerigi ve hikaye anlatimini nasil

yorumlayacagimizi grendik. Ornek uygulamalar yaptik.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

. KON
il Milli Egitim MUdGriog




Proje ¢alismasi: Canva, Flipgrid, Bitmoji gibi web2.0 araglarini kullanarak igerikler olusturduk ve

paylastik.
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4.GUN — 25 MAYIS 2023 BILGISAYAR MUZESIi ZIYARETI VE STEM KURSU RAPORU

Bugiin, Slovenya’da egitim c¢iktilarinin en yiiksek seviyede ragbet gordiigli alan olan bilisim
teknolojileri icin RACUNALNISKI MUZEJ (Bilgisayar Miizesi’ni) ziyaret ettik. Rehber esliginde

miizeyi gezdik. Gegmisten giiniimiize bilgisayar tarihini inceledik.

Gegmisten giiniimiize bilgisayarin tarihi ile ilgili materyal ve dokiimanlar1 inceledik. Ilk bilgisayardan
_ glnlimiize kadar gelisimi hakkinda detayli bilgi sahibi olduk.
. Miizede yer alan ilk bilgisayar 1950 tarihine aittir.

Resimde goriilen 1950 tarihli bu bilgisayar, Cekoslovakya

iiretimi olup, tiniversitede kullanilmistir.

Bilgisayarlarin temel 2 komuttan (var ve yok) 0 ve 1 den

olustugunu somutlastirarak gézlemleme firsat1 bulduk.
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Tabi bu arada ‘O’ rakamimin mucidi Harezmi den baglayarak,
Bilgisayar tarihinin 6nemli mihenk taslari ile giiniimiiz yapay
zekasini en son haline getiren John McCarty e kadar katkida

bulanan bilim adamlarmni 6grenmis olduk.

Glinlimiiz uygulamalar1 iizerine interaktif paylagimlarda bulunduk.
Interaktif uygulamada web2.0 araglari ile “chatgbt” uygulamasi iizerinde uygulamal etkinlikler yaptik.
“Teknoloji” ve “yapay zeka” lizerine ¢ok eglenceli, teknoloji dolu bir siiregti.

Ogleden sonra programimizin haricinde géniillii olarak katildigimiz “Augmented Reality (AR) for
STEM Education” egitimine katildik.

Bir katilimer olarak, 16 etkilesimli egitimsel STEM materyaline erisimi ve pratik kullanim

orneklerini gozlemledik. Bu materyaller, "Artirilmis Gergeklik STEM Egitiminde Nasil Kullanilir"
adli kapsamli rehber kitapla birlestiginde, AR'yi 6gretim uygulamalarmniza sorunsuz bir sekilde

entegre etmek i¢in gerekli bilgi ve kaynaklara ulasma konusunda bilgi aldik.
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Artirilmis gerceklik 6rneklerimiz

5. GUN — 26 MAYIS 2023 GUVENLI INTERNET KULLANIMI

Giivenli internet kullaniminin 3 odak noktasi bulunmaktadir.

1. Kullanict: 6grenci
2. Kullanict: 6gretmen, egitimci, okul

3. Kullanict: Veli

Giivenli internet programini uygulama platformlarindan olan “TikTok, YouTube, Snapchat, Twitter,
WhatsApp, vb” programlarinin dogru ve giivenli kullanimi1 konusunda detayli bilgi verildi.
Kullanicilarin yag gruplarma gore erisebilecegi platformlardan bahsedildi.

13/16 - 8/13 - 20+ gibi

Sosyal medya, telefon, tablet, vb.nin kullaniminda giivenli sifre olusturma konusunda bilgi verildi.

Ornek giivenli sifrelerimizi olusturduk.
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DOGRU HABERE ULASMA

“MIS- INFORMATION, DIS- INFORMATION AND “FAKE NEWS””

Internette karsilastigimiz her haberin dogru olmadigmi pek cogunun sahte olabilecegini ve bunlari

, nasil ayirt edebilecegimizi 6grendik.

k b 2 ;'. » .';’ Dogru habere ulagsma kriterlerini inceleyerek
' & b haberin kaynagina eriserek dogru bilgiler

BREAKING NEWS

edinebilecegimizi deneyimledik.

“Fake News” (sahte haber) etkinliginde gruplar

halinde kendi haberlerimizi olusturduk , ilettik ve

PARTICIPANTS ON STRIKE!  ZALA TANAKA, THE OLDEST LIVING | paylastik.
mmnmnfﬁmmmmlm.ml i ZALA TANAKA, THE OLDEST

June 24
'pm PT/3pm ET ZALA

Calisma son derece yaratic1 ve eglenceliydi.

Lsa Tv FLASH NEWS

Dijital icerigin aktif iireticileri ve yaraticilar olabilir miyiz?
Smif i¢inde bu konuyla ilgili beyin firtinasi yaptik, slayttaki ornekleri tizerine konustuk.

Proje cahsmasi: Ogrenilen tiim ICT araclarini, becerilerini ve orneklerini kullanarak, atdlye

calismasi olusturduk.

“Ornek olay , canlandirma”
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Sosyal medyada karsilasilabilecek zorbalik, tehdit, taciz vb. olumsuzluklar konusuldu. Verilen bir
ornek olay iizerinden katilimcilar arasinda drama yapildi. Calisma izleyiciler tarafindan yorumlandi

ve degerlendirildi.
DEGERLENDIRME

Gliniin sonunda haftanin genel degerlendirmesini yaptik. Egitim sonu duygularimizi ifade eden

sembollerimizi panoya astik.

SERTIFIKA PROGRAMI
- 5.Giinliik egitimin sonunda, farkli dijital ve sosyal medya aracglariyla, smif i¢cinde ve disinda
uygulamali ve etkilesimli egitim konusunda bilgi kazandik.
- Bilisim teknolojileri araglarmni kullanarak, 6rnek uygulamalar1 aktif olarak inceleyip bunlari
bireysel veya gruplar halinde kendi gereksinimlerimize nasil uyarlayacagimizi 6 grendik.
- Smif i¢i 6gretim siireci ve deneyimi kazandik.

- Kurs egitimi sonunda tiim kazanimlari tamamlayarak sertifikalarimizi aldik.
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SLOVENYA/LUBLIYANA KURS FAALIYETi HAREKETLILIGiNiN KATILIMCI LiSTESIi
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